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Versenyfelhivas a 2018-2019-es tanévre
Hyperion Orszagos Tanulmanyi Verseny a gorog-romai kulturarol

A 2018-19-es tanévben a Pécsi Tudomanyegyetem Klasszika Filolégia Tanszéke és a
Szépmdivészeti Muzeum Antik Gyljteménye kozdsen hirdeti meg a Hyperion Orszagos
Tanulmanyi Versenyt. A kompetenciafejleszté6 mivel6déstorténeti versenyre az ékori gérog
és romai kultara irant érdekl6d6 kozépiskolaba és az altalanos iskola fels6 tagozataba jard
didkok jelentkezését varjuk.

A 2018-19-es tanévben a Hyperion tanulmanyi verseny targykore:
Versenyzodk és versenyek a gorog-romai kulturaban

Ez a téma az Antik Gyljtemény 2018. oktéber végén megnyild Uj allando
kiallitasan is szerepelni fog.

A versenyt korcsoportok szerint hirdetjiik meg, harom kategéridban.

1. Kreativ szovegalkotas — Okori blogger
2. Online kvizjaték — HyperQuest
3. Forditasi verseny — Aenigmata Latina

A nevezés ingyenes.
Nevezési hatarid6: 2018. november 16.
Egy versenyzl vagy csapat csak egy (al)kategdridra nevezhet.

1. versenykategéria: Kreativ szovegalkotas — Okori blogger

A versenyt két korosztaly szamara hirdetjiik meg:
1.1: 10-14 évesek szamara — Okori blogger.IUN.
1.2: 14-18 évesek szamara — Okori blogger.

Feladat: egy fiktiv 6kori személy nevében kell blogot irni. A széveget a versenyfordulén
rendelkezésre all6 id6 (150 perc) alatt kell megalkotni. A fiktiv karaktereket a versenyz6k a
versenyfordulé megkezdésekor ismerik meg. Toébb karakter kozil lehet majd kivalasztani,
kinek a ,,b6rébe bebujva” kivan a versenyz8 blogot, blogposztokat irni. A karakterek
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(szerepek) a lejjebb felsorolt témakorokhoz illeszkednek, a 2018-19-es versenyfelhivas
targykore nem fogja lesz(ikiteni a vélaszthaté karakterek korét. A korabbi évek karaktereinek
kinalata elérhet6 a verseny honlapjan:

http://kIf.btk.pte.hu/hu/hirek/ hyperion_verseny

A zs(ri a targyi, torténelmi, kultirtorténeti ismereteket, illetve a képzelGer6t, a blogposzt
érdekességét, szinességét és a szoveg mindségét veszi figyelembe az értékelésnél.

Segédeszk6z0k: barmilyen segédeszkozt lehet hasznalni (sajat jegyzet, konyv), illetve
szabadon lehet keresgélni az interneten. A feladatot a versenyzéknek onalléan kell
megoldaniuk a versenyforduld ideje alatt. Kiilsé segitséget nem hasznalhatnak. Az interneten
talalt szovegek betd szerinti atmasolasa nem elfogadhaté.

Ajanlott témakorok és miivek a felkésziiléshez:

1) utazas, kozlekedés, kaldzkodas; 2) atlétak, gladiatorok; versenyek, cirkusz, szinhdaz; 3) a
nék helyzete; 4) a rabszolgdk helyzete; 5) étkezés- és furdSkultura.

A kozoktatasban hasznalt torténelem-, irodalom- és mUivészettorténet tankonyvek megfeleld
fejezetei.

Hyperidn: az Antik Gydjtemény altal szerkesztett adatbazis kapcsolédd ujabb anyagai
varhatdan oktobertdl lesznek elérhetdk.

Ph. Matyszak: Antik Rdma napi 6t denariusbdl. Budapest 2009.

Ph. Matyszak: Antik Athén napi 6t drachmdbdl. Budapest 2009.

Majoros J.: Rdmai élet: mlivelédéstorténeti segédkényv a latin nyelv tanuldsdhoz. Budapest
2000.

Urdgdi Gy.: A régi Réma. (tdbb kiadasban)

Urdgdi Gy.: Hogyan utaztak a régi rémaiak? Budapest 1979.

Urdgdi Gy.: Réma. Budapest 1983.

T. Cornell —J. Matthews: A rémai vildg atlasza. Budapest 1999.

N. Spivey — M. Squire: Az antik vildg panordmdja. Ford. Révy K. és Tomori G. Budapest 2005.

2. versenykategoria: online kvizjaték — HyperQuest
A versenyt két korosztaly szamara hirdetjik meg:

2.1: 10-14 évesek szamara — HyperQuest.lUN
2.2: 14-18 évesek szamara — HyperQuest
2.3: a latin nyelv irdnt érdekl6d8 14—-18 évesek szamara — HyperQuest.LAT

Mindharom alkategéridban 1-3 fGs csapatok nevezhetnek. A dont6be jutott csapatok az
iskolai forduléhoz képest egy f6t cserélhetnek.

A 2.3 HyperQuest.LAT kategoriaban nevezett csapatoknak legyen legaldbb egy tagja, aki
képes latin nyelvii szoveget leforditani szétar segitségével. Az elvart tudasszint a
kozépiskolai latinversenyeken szokasos ‘'maiores’ (bGvebben lasd lejjebb).

Feladat: a csapatoknak az interneten elérheté online feladatsort kell megoldaniuk, szintrél
szintre haladva. A kovetkezd szintre (mint a szamitogépes jatékokban) csak az el6z6 szint
sikeres teljesitésével lehet tovabblépni. Az online kviz belépd oldalanak linkjét a versenyzé
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csapatok csak a versenyforduld megkezdésekor ismerik meg. A cél, hogy minél tovabb
jussanak el minél révidebb id§ alatt.
A versenyforduldn rendelkezésre allé id6: 150 perc.

A 2.3 HyperQuest.LAT alkategdridban mindegyik szinten lesz egy-egy latintudast igényl6

feladat is.

A kozépiskolai latin versenyek ‘'maiores’ szintjén elvart tudas, a ‘'minores’ szinten tul: coniugatio I-1V,
imperfecta és perfecta actio indicativus és coniunctivus (activum, passivum), participiumok és infinitivusok;
accusativus / nominativus cum infinitivo, participium coniunctum és absolutum, gerundium, coniunctivusok
fémondati hasznalata, consecutio temporum.

Segédeszkozok: barmilyen segédeszkozt lehet haszndlni (sajat jegyzet, konyv), illetve
szabadon lehet keresgélni az interneten. A feladatot a versenyz6 csapatoknak énalléan kell
megoldaniuk a versenyforduld ideje alatt.

Ajanlott témakorok és miivek a felkésziiléshez:
A kulturtorténeti kérdések idén a ,,versenyzék, versenyek” témakorhoz kapcsolddnak:

- Okori gorog és romai atlétak; sport- és egyéb versenyek; panhellén jatékok (Oliimpiai
jatékok); kocsiversenyek; rdmai gladiator-viadalok.

- Héraklész, a legnagyobb mitikus ,versenyz6” és ,bajnok”; Héraklész mitoszai és
abrazolasai; Héraklész kultusza Hellaszban és Rdmaban; a Héraklész-torténetek
atdolgozasai.

- Hires versenyzGk, hires versenyek; versenyz6k és uralkoddk.

Szovegek: Homérosz: lliasz XXIlI. ének; Vergilius: Aeneis 5.ének; Pauszaniasz: Gérégorszdg
leirdsa. Budapest 2000.

A kozoktatasban hasznalt torténelem-, irodalom- és mUivészettorténet tankonyvek megfeleld
fejezetei.

Hyperién: az Antik Gydjtemény altal szerkesztett adatbazis kapcsolédo djabb anyagai
varhatdéan oktébertdl lesznek elérheték.

Trencsényi-Waldapfel I.: Mitoldgia. Budapest 1960 (vagy késGbbi kiadasok), 207-248.
J.-C. Belfiore — Karsai Gy. (szerk.): A gbérég és romai mitoldgia lexikona. Budapest 2008.
Mez6 F.: Az olympiai jatékok térténete. Budapest 1929 (vagy késGbbi kiadasok), vagy
http://mek.oszk.hu/10400/10465/

Tétfalusi I.: Ki kicsoda az antik mitoszokban. Budapest 1993.

V. Zamarovsky: Istenek és h6s6k a gordg-romai mondavildgban. Budapest 1970.

3. versenykategodria: Aenigmata Latina (forditas latin nyelvr6l minores
tudasszinten)

Ebben a versenykategodridban azoknak az iskoldjukban latin nyelvet tanulé didkoknak a
jelentkezését varjuk, akiknek tuddsszintje a kdzépiskolai latinversenyek ‘minores’ szintjének

felel meg.

Minores tudasszint:

Névszdragozas: declinatiok I-V; fontosabb névmasok (személyes, birtokos, visszahaté névmas, qui quae quod,
hic haec hog, ille illa illud); melléknévfokozas és adverbiumképzés.
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Igeragozas: coniugatio |1-1V; Indicativus: imperfecta actio és praesens perfectum; a létige ragozasa
(ugyanezekben az igeid6kben).

Olyan diakok jelentkezését varjuk, akik legfeljebb egy éve tanulnak latint (vagyis 2017
szeptembere utan kezdtek el latint tanulni).

(Azoknak, akik mar régebb 6ta tanulnak latinul, azt javasoljuk, hogy a 2.3 HyperQuest.LAT
versenykategéridban nevezzenek — egyediil vagy egy csapat , latinos” tagjaként.)

Feladat: egyszer( latin nyelv(i szoveg leforditdsa magyarra, és valaszadds a szoveghez
kotodo képpel (antik dbrazolassal) kapcsolatos kérdésre. A rendelkezésre all6 id6 150 perc.

Segédeszk6z0k: barmilyen segédeszkozt lehet hasznalni (szotar, sajat jegyzet, konyy, illetve
szamitégép). A forditds elkészithetd papiron vagy szamitégépen. A versenyzbk a sikeres
megoldashoz az interneten is szabadon keresgélhetnek. A feladatot a versenyz6knek
onalléan kell megoldaniuk.

Ajanlott mivek a felkésziiléshez:

A 2017-18-as Hyperidén verseny Aenigmata Latina archivuma:
http://kif.btk.pte.hu/hu/hirek/ hyperion_verseny

Hyperién: az Antik Gydjtemény altal szerkesztett adatbazis kapcsolédo Gjabb anyagai
varhatdan oktdbertdl lesznek elérhetdk.

A kozoktatasban hasznalt latin tankdnyvek nyelvtani anyaga (a minores tudasszintnek
megfelel6en):

N. Horvath M. — dr. Nagy F.: Latin nyelvkényv I-IV. OFI (NT-13119-419/NAT).

Nagy F. — Kovats Gy. — Péter Gy.: Latin nyelvtan a kézépiskoldk szamdra. OFI (NT-02075).

Nevezés, jelentkezés

A nevezés és a részvétel ingyenes.

A versenyre a kitoltott jelentkezési lap elkildésével lehet.
A jelentkezési lap letdlthetd innen: http://kif.btk.pte.hu/hu/hirek/hyperion verseny
E-mail: pecs.hyperion@gmail.com

Jelentkezést az iskola felel6s képvisel6jét6l vagy felkészité tanartdl fogadunk el. Diakok
egyéni jelentkezését csak akkor tudjuk elfogadni, ha ezt a felkészit6 tanara jévahagyta és
kérdésiinkre visszaigazolja. A jelentkezés elfogaddasarél visszaigazolast kildlink.

A jelentkezéshez sziikséges adatok:
1. Aversenyzl neve, a csapat névsora.

2. A versenyz0 vagy csapat iskoldjanak pontos megnevezése és pontos postai cime.
3. Aversenyz6 vagy a versenyre nevezd csapattagok osztalya.



http://klf.btk.pte.hu/hu/hirek/hyperion_verseny

4. A versenyzd vagy csapat melyik kategéridaban/alkategéridban nevez be a
versenyre? (Egy versenyz6 vagy csapat csak egy kategoriaban nevezhet.)

5. A versenyzd vagy csapat felkészité tanaranak neve és e-mailcime.

6. Az 1. versenykategériaban nélkiilozhetetlen adat: a versenyz6 névtelenségét
biztosito jelige el6zetes megadasa (ezt a jeligét kell majd a blogokra rairni).

7. A 2. versenykategdridban nélkiilozhetetlen adat: a versenyre nevezé csapat (k6zos)
e-mailcime (ez lehet példaul az egyik csapattag e-mailcime is).

Versenynaptar: datumok, hataridok

Jelentkezési hatarid: 2018. november 16.

Elsé (iskolai) forduld: 2018. november 23.

Els6 forduld, eredményhirdetés: 2018. janudr 5.

Orszagos dont6 a 10—14 éves korosztaly szamara: 2019. februar 22.

Orszagos dont6 a 14—18 éves korosztaly szamara: 2019. februar 23.
Eredményhirdetés: 2019. marcius 15.

Unnepélyes dijatadas: 2019. majus (a pontos helyszinrél és datumroél késébb kiildiink

értesitést).

Lebonyolitas

A verseny mindharom kategéridaban két fordulébdl all.

Az els6 forduléd megszervezésére az iskolakat kérjiik meg. A forduld megkezdése elG6tt
néhany éraval elkiildjik az elzetesen regisztralt iskolai/szaktanari e-mailcimre a
versenyfeladatokat. Az iskolai forduldn a rendelkezésre all6é idé 150 perc. Az 1. és a 3.
kategdridban az iskolai forduldt megszervez6 szaktanarok dontése, hogy a feladatok
megoldasat milyen formaban kérik a versenyz6ktdl; barmilyen format (papir vagy digitalis)
elfogadunk. A 2. kategéridban a forduld napjan csapatonként egy internetkapcsolattal
rendelkez6, bongészésre alkalmas szamitdgép sziikséges, amelyen keresztiil az online kviz
megoldasan dolgoznak a csapatok a megszabott id6 alatt.

Az iskolai forduld értékeléséhez az 1. és a 3. kategdridban a szaktanar kollégak segitségét
kérjik. Az 1. kategdridban az els6 forduld értékeléséhez az erre el6zetesen véllalkozd
felkészitd szaktanar kollégaknak elkildiink néhdany jeligével ellatott munkat, és kérjlk,
jeloljék meg, hogy az altaluk latott munkak kozil melyeket javasoljak tovabbjutasra. A
tovabbjutasrél a dontést a szakemberekbdl allé zslri hozza meg, figyelembe véve a
javaslatokat, illetve az orszagos dontébe juttathatd versenyz8k szamat. A 2. kategdriaban
(online kviz) a hattérinformatikai rendszer rogziti, hogy melyik csapat meddig (mikor és
hanyadik szintig) jutott el a rendelkezésre 4all6 id6 alatt. A 3. kategoriaban kérjik, hogy a
szaktanar kollégak a kijavitott, lepontozott forditdsokat e-mailben kildjék el verseny cimére:
pecs.hyperion@gmail.com. A javitashoz és pontozashoz a segédletek letolthetSk lesznek az
iskolai forduld utdni naptdl kezdve.



A 10-14 éves korosztalyban tovabbjutott csapatok szamara a d6nt6 megszervezésére az
iskolakat kérjiik meg, csakugy, mint az elsé forduléban.

A 14-18 éves korosztalyban tovabbjutott csapatok szamadra a donté helyszine Pécs és
Budapest (azonos id6ben).

A dontén rendelkezésre all6é id6 150 perc. Az orszagos dontSbe jutottak munkait az 1. és 3.
kategoriaban szakmai zs(ri értékeli. A 2. kategdridban (online kviz) az informatikai rendszer
rogziti, melyik csapat meddig (mikor és hanyadik szintig) jutott el a rendelkezésre all6 id6
alatt.

Dijatadd linnepség

A dijakat Ginnepi keretek kozott adjuk at. A 2019. majusra tervezett dijatadd Gnneplnk
mdsorat, helyszinét és id6pontjat kés6bb hirdetjik ki.

A dont6be jutott versenyzék emléklapot kapnak. Minden kategéria els6 hat helyezettje
diszoklevélben és jutalomban részesdl.

Kapcsolat

A verseny honlapja: http://klf.btk.pte.hu/hu/hirek/hyperion_verseny
Mail: pecs.hyperion@gmail.com, kif@pte.hu

Szeretettel varjuk a nevezéseket a 2018-19 évi Hyperidn Versenyre!
Kérdés esetén orommel dllunk rendelkezésre a fenti elérhet6ségeken.
2018. szeptember 3.

Pécsi Tudomanyegyetem Bolcsészettudomanyi Kar, Klasszika-Filoldgia Tanszék
Szépmlivészeti Mlzeum, Antik Gyljtemény, Eds
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