PECSI HYPERION TANULMANYI VERSENY AZ ANTIK GOROG-ROMAI KULTURAROL
Elsé fordul6: 2017. november 24.

2. kategoria: HyperQuest és HyperQuest.LAT

HyperQuest: http://Kklf.btk.pte.hu/hu/hyper.quest.2017
HyperQuest.LAT: http://Klf.btk.pte.hu/hu/hyper.quest.lat.2017

Irjatok be a béngészébe a fenti linket, ezzel 1éphettek az online kviz elsé szintjére.

Itt 6 kérdésre kell valaszolnotok. A 6 kérdés megfejtésének a kérdés mellett megadott
betiijét vagy szamat egymas mellé irva kapjatok meg azt a kodot, amellyel eljuthattok a
kovetkezd szintre, ahol Gjabb hat kérdésre kell valaszt adni. Es igy tovabb...

A cél: minél messzebb eljutni a 120 perc alatt.

Ehhez hasonlék lesznek a kédok: ahb6rl vagy, mondjuk, hoooe234. (Ezek nem igazi
koédok!)

A koédot kell majd beirnotok az alul levé mezébe (Megfejtés-kod), és utana leiitni a TAB
billentyfit.

Ha jo volt a megfejtés-kdd, akkor megjelenik alatta a kdvetkezé szinthez vezet6 link. Ha
nem jelent meg, akkor nem volt jé a kod, vagyis a hat kérdés koziil valamelyikre (vagy
tobbre) nem volt j6 a valaszotok. Ekkor nyugodtan lehet prébalkozni Gjra, akarhanyszor:
vagyis a nem j6é kddot torolni, beirni Gjabb tippet a megfejtésre és TAB...)

Ha j6 volt a kdd és megjelent a link a kovetkezd szinthez, akkor nyugodtan menjetek
tovabb, és akar a versenyid6 vége feléig ne is foglalkozzatok a legalul 1év6 "Bekiildés”
gombbal.

FIGYELEM!

A "Bekiildés" gombra akkor kattintsatok, amikor mar kézel van a verseny vége!!

Ezt, kériink Benneteket, ne felejtsétek el! Kiilonben nem fogjuk tudni, meddig jutottatok
el, ami olyan, mintha nem kiildtétek volna be a munkatokat. (A kévetkezd szintekre vezetd
linkekre kattintas ugyanis nem jelent egyben bekiildést is.)

A VERSENY VEGEN TEHAT, OTT, AZON A SZINTEN, AHOL EPPEN TARTOTOK,
MINDENKEPPEN KATTINTSATOK A BEKULDES GOMBRA (elétte irjatok be a versenyhez
regisztralt csapat-mailcimet).

Nézzilink egy példat! Tegyiik fel, hogy a rendelkezésre all6 120 percbdl mar eltelt 115 perc,
és mar eljutottatok, mondjuk, a 9-ik szintre, de itt még nincs meg a megfejtés a 10-ik
szinthez. Ettdl fiiggetleniil MINDENKEPPEN Kattintstatok a Bekiildés gombra a 9-ik
szinten, mert ezzel elkiilditek azt az informaciét, hogy mar a 9-ik szintig eljutottatok.

Ez viszont nem jelenti azt, hogy a maradék 5 percben ne dolgozhatnatok tovabb! Ha pont
a 120. percben netan sikeriil mégis megfejteni a 10-ik szinthez vezeté koédot, akkor



gyorsan lépjetek ide, és itt ROGTON KATTINTSATOK A BEKULDES GOMBRA (megint
kitoltve a mailcimet).

A BEKULDES gombra tehat nyugodtan akarhanyszor ra lehet kattintani, mi mindig csak a
legutolsot fogjuk szamitani. Féleg a versenyidd elején Kkicsit felesleges folyton
rakattintgatani mindegyik szinten, de semmi gondot nem okoz az sem, ha akar mindegyik
szinten nyomtok egy Bekiildést. Viszont a verseny végén legalabb egyszer nagyon fontos!

A Bekiildésre kattintas utan mindig ugyanarra a szintre juttok vissza, ahol éppen vagytok,
és itt lehet folytani a keresgélést, megfejtést.

A kezdéstdl szamitott 120. perc utdn beérkezé bekiildéseket nem fogjuk mar figyelembe
venni. Vagyis ha példaul a 9-ik szinten kattintottatok a Bekiildésre a 115-ik percben, és
10-ik szinten ezt a csak a 121-ik percben tettétek meg (vagy még késébb), akkor a Ti
csapatotok a 9-ik szintig jutott el.

A megfejtésekhez mindent hasznalhattok, konyveket, jegyzeteket, és persze az internetes
keresés egészen biztosan nagyon sokat fog segiteni a megfejtésben.
A csapatoknak 6nalléan kell dolgozniuk!

Az llidsz és Odiisszeia szovege megtalalhaté a Magyar Elektronikus Kényvtarban:
mek.oszk.hu (Szerz6: Homérosz...)

A HyperQuest.LAT versenyben induléknak: a sok online latin szétar koziil kett6:
latin.oszk.hu és dictzone.com (és itt a 'latin-magyar").



